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DOR DE MARAMURES

8 MOTIVE SA TE SIMTI ACASA

“Dor de Maramures” este povestea proiectului care ne-a adus impreuna, liantul sufletesc
plasmuit din dorinta arzatoare de a celebra locul in care ne simtim “acasa”.

Scénteia unei idei s-a transformat in flacara din ale carei vapai s-a nascut in sufletele tuturor
sentimentul ca apartinem unui loc minunat si binecuvantat, cd avem infinite motive sa {i
spunem povestea, sa il pretuim, sa il redescoperim...

Proiectul s-a concretizat, s-a desavarsit, datoritd implicarii active a autoritatilor judetene
reprezentate de presedintele Gabriel Valer Zetea, respectiv Doru loan Déncus, a autoritatilor
locale reprezentate de dr. ec. Catalin Chereches, a tuturor partenerilor care s-au alaturat
demersului nostru-

»IMPREUNA PENTRU EDUCATIE! IMPREUNA SPRE SCHIMBARE! ”

Succesul de care s-a bucurat a confirmat si Premiul de Excelentd obtinut la
Gala EDUMANAGER 21 noiembrie 2019, iar colaborarea cu artista Paula Seling a creat un
refren de suflet despre povestea unui oras minunat.

Actiunile si activitatile din cadrul proiectului au prilejuit momente speciale, construind punti
intre trecut si prezent si incursiuni inedite pentru traditii si obiceiuri, pe care le puteti descoperi
urmarind filmul, dar si pe siteul nostru http://dininimapentrubaiamare.ro

Coordonatori proiect:

dir. adj. Popovic loana Delia
prof. inv. primar Petcas Delia Ana
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Proiectul ,DOR DE MARAMURES - 8 MOTIVE SA REVII ACASA”

Bucuresti, 21 noiembrie 2019

PARTENERI PRINCIPALI | PARTENERI ASOCIATI . PARTENERI
Dor de Maramures/ BE Microsoft @Tech oo | (D) @
1 I'o’;‘? Q\AUTODESK. osreco 3% IDed
PREMIUL OBTINUT 1n anul 2019 ‘ 3 1US2

eSchooling.

We believe in education and teaching as one, where technology, people
and their experience, act together to foster human development.
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0 Supravietuieste peste noapte 0 Construieste o casa zburatoare
0 Construieste un adapost 0 Creaza "pixel art”

0 Cultiva grau pentru paine 0 Construieste din imaginatie .

0 Tunde oi pentru lana 0 Experimenteaza cu redstone

0 Gaseste minereu de fier 0 Compune muzica

0 Gaseste bedrock (Adminium) 0 Amenajeaza locuinte b

0 Confectioneaza armuri O Exploreaza lumi paralele = ““;
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